Baza e té dhénave gjeohapésinore (Geodatabase) pér hartén
digjitale té lejeve minerare

T& pasurit informacion pér njé objekt, ngjarje, tekniké, kulturé, politiké éshté njé
domosdoshméri e njeriut pér t‘u pérballur me sfidat e jetés, dhe pér té gené sa me
efektiv dhe i dobishém né njé grupim shogéror. Informacioni ruhet apo jepet né
forma nga mé té ndryshmet. Fillimisht informacioni transmetohej vetém gojarisht
nga brezi né brez, pastaj filloi edhe té shkruhej e vizatohej dhe né shekullin e
kaluar u bé edhe rregjistrimi mekanik dhe elektronik i informacionit né memorje
pér tu ruajtur dhe pérhapur mé masivisht. Pér ta béré sa mé efektiv informacionin,
u mendua gé t&€ vendosej né tabela. Informacioni pér njé element té caktuar u
pérgéndrua né njé rrjesht (record) dhe u kodifikua né disa zéra té ndaré né kolona
(colums). Né krye té ¢do kolone vendoset si emértim pérshkrimi i informacionit gé
vendoset brenda hapésirés sé késaj kolone. Psh. né njé tabelé gé vendosen té
dhénat pér lejet minerare kolona e paré emértohet: nr. i lejes, e dyta: data e lejes, e
treta: njésia vendore ku gjendet leja e késhtu me radhé pér té dhéna té tjera té saj .
Informacioni i formatuar né kété ményré u quajt sistem informacioni (information
system ose database) dhe kjo dha njé mundési t¢ madhe pér té¢ béré analiza té
thelluara pér parametra dhe fenomene té ndyshme, si grupime, krahasime,
shpérndarje elementésh apo fenomenesh, trende zhvillimi, e té tjera filtrime e
analiza qé nevojiten né fusha t& ndryshme té zhvillimit t€ shoqérisé njerézore.
Krahas zhvillimit té softéare-ve gqé mereshin me database-t, zhvillim morén edhe
softéare-t pér hartografiné digitale. Softet e para té vizatimit filluan nga mesi i
viteve 60, u programuan me gjuhét e para té programimit si Fortran e Algol. Ato u
quajten CAD (Computer-aided design - vizatim i ndihmuar nga kompjuteri). Nga
softet gé lehtésonin ndértimin manual té hartave u kalua edhe né softe qé ¢do
element lidhej me njé rekord té tij né njé database dhe mundésonin analiza dhe
pérgjithésime nga me t& ndryshmet.

Njé sistem informacioni (database), i bashkuar me té€ dh&nat e pozicionit hapésinor
(kordinatat) té€ paraqitur né hart€¢, quhet “Sistem Informacioni gjeo-hapésinor”,
ose Geodatabase. Informacioni i modeluar né Informacion gjeo-hapésinor &shté
shumé mé i kuptueshém , pra orientohemi mé shpejt jo vetém pér ¢faré béhet fjalé
por edhe pér ku b&het fjalg.



Bazat e té dhénave (Geodatabase) me elementé qé i mundésojné ato pér t‘u krijuar
e paragitur si produkt harte digjitale formojné té ashtuquajturin sistem GIS
(Geographic Information System).
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Bazat e té dhénave té hartografisé digjitale krijohen, dhe ruhen me ményra dhe

formate nga mé té ndryshmet. Si¢ kemi mésuar nga informatika, té dhénat né
pajisjet kompjuterike ruhen me formatin e skedareve (file), t&€ vendosura né
direktori (folder) apo néndirektori (subfolder). Cdo file gé krijohet ka emrin dhe
mbaresén. Emri pérshtatet me kuptimin gé ka pérmbajtja kurse mbaresa
pércaktohet automatikisht nga softi ku ndértohet dhe komandohet ruajtja né
kujtesat digjitale. Psh. njé tabelé gé ndértohet né softin excel pér té ruajtur
treguesit e prodhimit té mineralit té bakrit vit pas vit pér ¢do miniere bakri né
vendin toné emértohet “Prodhimi i bakrit né vite.xlIs“.



Edhe pér bazat e té dhénave té hartografisé digjitale ruajtja béhet po né kéo
formate kompjuterike, file, folder, subfolder. Mbaresat e file-ve jané nga mé té
ndryshmet né varési té softeve gé pérdoren por pérmbajtja gé i pérket késaj
kategorie té dhénash klasifikohet né ményré té pérgjithshme, si me poshté:

Té dhénat tabelore - Table Data — kéto lloj té dhénash ndértohen edhe direkt né
disa nga softet e hartografisé digjitale por zakonisht ndértohen né softe té tjeré
ose automatikisht gjaté matjeve nga softet e instaluara né pajisjet matése dhe qgé
regjistrojné direkt né memorie digjitale. Té dhénat tabelore mund té jené vetém
me koordinatat e pikave gé pérbéjné elementin qé do té hartografohet, vetém
me atributet (treguesit) e elementit qé do té hartografohet, ose me koordinatat
dhe atributet e vendosura bashkarisht né njé tabelé. Né varési té formatimit té
tabelés softet e hartave digjitale i njohin dhe thérrasin kéto lloj té dhénash pér t’i
pérdorur gjaté ndértimit té hartés.

Formatet mé té zakonshme té tabelave jané .dbf, .xls, .csv, .txt, .dat e té tjeré. Né
cdo rast dhe soft gé ndértohen kéto tabela duhet gé té dhénat té formatohen né
ményré té tillé qé softet e hartave digjitale ta kené té mundur t'i shfrytézojné, pér
géllimin qé jané ndértuar. Njé format tabele atributesh e ndértuar né excel si .xls
dhe e thirur dhe pérdorur né ArcMap si .dbf, éshté né figurén mé poshté.
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Kjo tabela e atributeve mund té ndértohej edhe direkt né ArcMap por pér lehtési
dhe kur kontribojné personel gé nuk e njohin pérdorimin e kétij softi té paketés
ArcGIS, éshté mé miré té punohet ée excel dhe té thirret pastaj pér pérdorim né
ArcMap.



Softéare-et e hartave digjitale sic i thérrasin (importojné) tabelat gé ndértohen né
softet e tjeré ashtu edhe i eksportojné pér t'i pérdorur pér géllime nga mé té
ndryshmet.

Té dhénat Vektor - Vector Data — si origjiné fjale rrjedh nga latinishtja Eegh-
bartés, pércjellés por mé voné me zhvillimin e matematikés dhe fizikés mori
kuptimin e njé elementi qé ka ve¢ madhésisé edhe drejtim dhe paraqiteshin me
vizé dhe shigjeté né drejtimin pérkatés. Né softet e hartografisé nuk ka njé
semantiké té pércaktuar por u huazua nga matematika e fizika pér té béré
dallimin me llojet e tjera té té dhénave.

Kéto lloj té dhénash pérdoren pér té modeluar elementé dhe fenomene té
veganta té sipérfages sé tokés né harta. Modelet vektoriale té té dhénave ndahen
né tre tipe themelore: pikat, vijat dhe sipérfagja. Té tre kéta tipe té dhénash
vektoriale pérbéhen nga koordinata dhe atribute, ato mund té jené 2D kur kané
vetém koordinatat né plan (x,y) ose 3D kur ve¢ koordinatat né plan kané edhe
kuotén (x,y,z). Atributet jané té standartizuar né llojin e té dhénave gé vendosen
pér cdo koloné, kryesisht si numér, tekst, daté (number, text, date) apo ndonjé
lloj tjetér pér té lehtésuar hedhjen dhe mé pas analizat mbi té dhénat.

Pér kéto lloj té dhénash softet hartografike jané té pajisur edhe me njé simbolike

dhe larmi ngjyrash té fugishme gé modelimi i elementeve dhe fenomeneve té
sipérfages sé tokés té paragiten sa mé kuptueshém. Pér kété éshté shfrytézuar
eksperienca e hartografisé klasike duke u pasuruar me mundési té reja
paraqitjeje.

Lloji i té dhénave vektor pér modelimin e elementéve dhe fenomeneve té
sipérfages sé tokés zgjidhet né varési té elementéve gé duhen modeluar,
tematikés sé hartés, si dhe shkallés sé hartés qé do té ndértohet.

Me llojin piké, psh. paragiten elementé qé pér madhésiné qé kané nuk dalin fare
né harté por gé kané interes pér t'u paragitur si monumente té llojeve té
ndryshme, ose element gé dalin né harté, natyral apo té ndértuar, por duam t'i
theksojmé pér t'i béré sa mé té kuptueshém, si psh. maja malesh e kodrash, gafa,
porte, aeroporte e shumeé e shumeé té tjeré né varési té tematikés sé hartés.

Me llojin vizé paragiten kryesisht elementé té sipérfages sé tokés si rrugé, lumenj
e pérrenj, vija bregdetare, kufinj, e té tjeré. Edhe pér vizat ve¢ ngjyrave ka edhe
simboliké té bollshme pér té modeluar sa mé miré. Ka vizé teke, dyshe (double),



me ndérprerje, e pikézuar, e té tjera, qé zgjidhen né pérputhje me rregullat e
hartografisé pér ¢do tematiké harte.

Me llojin polygon (né disa softe quhen: area data) paragiten elementét e natyrés
me konture té mbyllura si ligene, rezervuare, sipérfaget me bimési, e té tjeré, por
ndonjéheré kur sipérfaget jané elementé té réndésishém pér t'u marré né
konsideraté paraqgiten edhe lumenijtg, rrugét e té tjeré elementé té natyrés qé pér
shkallé dhe tematiké tjetér té hartave jané paraqitur me llojin e vektorit vizé.

Softe té ndryshme hartografike kané ményra té ndryshme pér krijimin e té
dhénave vektoriale dhe formate té ndryshme regjistrimi. Disa softe i vendosin
llojet e té dhénave vector né njé layer, disa té tjeré nuk e lejojné njé gjé té tillé.
Viza psh né ArcMap jepet né njé format, polyline 2d ose 3d (pércaktojmé qé né
fillim 2d apo 3d), pastaj brenda kétij formati mund té zgjedhim Line-vizé e drejté,
arc, rectangle, circle, elipse, freehand pér viza té formésuara. Né AutoCad viza
jepet né disa formate si psh. Line — vizé e drejté (segment) vetém me dy
koordinata fillim dhe fund, kuota mund té jeté e vecanté pér secilén nga pikat, pra
éshté format 3d, Polyline- vizé me segmente té njépasnjéshme por gé té gjitha
pikat (vertex) kané kuoté té njéjté, 3D Polyline — si polyline, por kétu ¢do vertex
mund té keté kuoté té vecanté, Arc- vijé e harkuar gé ka njé rreze té caktuar dhe
dy vertex-se, kuota éshté e njéjté pér té dy vertex-et, Circle- ka koordinatat e
gendrés dhe rrezen e pércaktuar, ku e gjithé viza (rrethi) ka njé kuoté si gendra,
Spline- vijé e lakuar ku eleminohen kthesat e mprehta né bashkimet e
segmenteve gé formojné njé polyline e késhtu me radhé. Né softin MicroMine
psh. Viza quhet String dhe polygon-i Outline. Pra, sa pamé me lart té dhénat
vector jané si tipologji té njéllojta kudo por kané emértime dhe formate
rregjistrimi nga mé té ndryshmet né varési té softeve ku punojmeé.

Té dhénat vector ndértohen né disa ményra:

a) Manualisht direkt né softin e zgjedhur, duke i vendosur koordinatat dhe
attributet né moment gjaté ndértimit ose duke vektorializuar njé harté ose
foto té skanuar e té gjeoreferencuar mé pare.

b) Automatikisht me toolset pérkatése duke thirrur té dhénat tabelore té
formatuara pérshtatshém pér kété qgéllim.



c) Automatikisht nga mjetet matése té pajisura me softéar-e dhe memorie
digjitale, dhe duke i konvertuar kur éshté e nevojshme né formatin e softit
gé kemi zgjedhur pér té punuar.

d) Automatikisht duke importuar vector data té ndértuar mé paré me softuere
nga mé té ndryshmit dhe duke i konvertuar né formatin e softit gé kemi
zgjedhur pér té punuar.

e) Manualisht duke ndjekur objektet e pércaktuar né njé rast té
gjeoreferencuar pér vektorializim.

f) Automatikisht me tool-set e nevojshme, té elementéve té theksuar té njé
harte té skanuar (psh. parcelizimet e pronave né njé harté pronésie).

Té dhénat vektoriale pérve¢ se jané elementé té fuqishém té modelimit
hartografik dhe zéné jo shumé vend né memoriet kompjuterike, mund té
pérdoren edhe pér té marré té dhéna tabelore kur na duhen pér ndonjé raport
narrativ. Po ashtu me té dhénat vektoriale mund té ndértojmé té dhéna té njé lloji
tjetér gé quhen Raster Data gé do t'i shtjellojmé mé poshté.

Pra té dhénat hartografike konvertohen nga njé lloj né tjetrin pér té béré sa mé té
lehté ndértimin e hartés dhe sa mé té paragitshme até.

Né softet e sistemeve GIS ¢do element i hartografuar i modeluar si vector quhet
“feature classes”. Gjithashtu né kéto lloj softesh, pér té dhénat vektoriale, u fut
edhe koncepti i topologjisé. Topologjia éshté njé grup rregullash gé modelojné
marrédhéniet midis pikave, vijave dhe poligoneve fginje dhe pércakton se si ato
ndajné gjeometriné. Pérfshirja e topologjisé né modelin e té dhénave lejon gé njé
linjé e vetme té pérfagésojé kété kufi té pérbashkét me njé referencé té qarté pér
té treguar se cila ané e linjés i pérket cilit poligon. Topologjia ka té béjé gjithashtu
me ruajtjen e vetive hapésinore kur format formohen, shtrihen ose vendosen né
modele té ngjashme gjeometrike. Futja e ketij elementi né hartografiné digjitale
éshté mjaft e rendésishme kur ndértohen hartat e navigimt, hartat e pronave, e té
tjeré. Pérdorimi i topologjisé té tregon direkt difektet e mundshme né
digjitalizimin e ¢do elementi, si psh mos bashkim vizash né kryqézime rrugésh,
mos pérputhje kufinj pronash, mospérputhje vendodhje té njé elementi si psh njé
rrugé mbi det apo ligen pa theksuar elementin uré mé paré, e shumé té tjera si
kéto.



Raster Data — si origjine fjale rrjedh nga latinishtja rastrum "kreher oborri, gé
pastron barishtet dhe guralecét nga sipérfagja e tokés". Emértimi pér fotot,
hartat apo dokumentet e skanuara u mor nga ngjashméria e procesit té lévizjes sé
elementit skanues (krahut |évizés me drité té fuqgishme). Skanimi mundéson
kthimin e ¢do foto analoge apo dokumenti ¢farédo né letér né njé foto digjitale gé
specialistét e quajteé raster. Pérdorimi i fotove analoge né hartografi klasike
kishte filluar herét, me teknikat dhe teknologjiné pérkatése shumé té zhvilluar e
té sofistikuar pér té marré té dhénat e nevojshme nga to por me arritjen e
rregjistrimit digjital té tyre pérdorimi dhe pérftimi i té dhénave prej tyre u rrit né
ményré eksponenciale. Veg fotove té zakonshme gé pérdorin frekuencat e valéve
elektromagnetike té drités sé dukshme u krijuan edhe skanime té tjera me valé
elektromagnetike me frekuenca té tjera apo sinjale té tjera mekanike (zanore pér
terrenin nénujor) gé béjné rregjistrime digjitale rasterash direkt apo té dhéna té
mjaftueshme digjitale pér ndértim rasterash né softuaret pérkatés. Rasterat kané
formate nga mé té ndryshmet dhe mbaresa filesh nga mé té ndryshmet. Mé té
njohurat jané: .bmp, .jpg, .tiff, .png, .img, .grid, .pdf e shumé e shumé té tjeré.
Cdo soft njeh e pérpunon njé ose disa formate rasterash dhe po ashtu krijon dhe
eksporton njé ose disa formate rasterash. Né pérgjithési njé raster data éshté njé
regjistrim digjital té dhénash qé kur shfagen né ekran jep njé siperfage qé
pérbéhet nga njé matricé gelizash katrore (pixels) e organizuar né rreshta dhe
kolona, ku secila gelizé ve¢ koordinatave né c¢do piké (X,Y), pérmban edhe njé

ose disa vlera té tjera. Kur thirret pér heré té
paré né soft njé foto e thjeshté (image) ajo
pozicionohet jo né vendin ekzakt gé i takon

né harté. Pér ta vendosur atje ku duhet té

jeté  kryhet njé proces gé quhet

gjeoreferencim. Vetém pas kétij procesi

koordinatat x,y té c¢do gelize jané né

pérputhje me koordinatat reale né terren gé
pérfagésohet né harté me até kuadrat. Rezolucioni i rasterit, sasia e gelizave né
njésiné e sipérfages, pércakton cilésiné e raster-it. Sa me shumé qgeliza né njésiné
e sipérfaqes (in¢ katror) aq mé cilésor éshté raster. Njésia e rezolucionit jepet me



dpi (digital pixels pér inch). Rezolucioni 100 - 300 dpi, jané cilési té uléta, 300- 600
dpi cilési mesatare dhe 600- 1200 dpi cilési e larté. Kuptohet qé me rritjen e
cilésisé sé rasterit rritet madhésia e file-it, pra edhe zénia e vendit né memorie.
Né figurén pérkrah shikohet njé ligen i fotografuar gé me rritjen e rezolucionit
kuptohet garté qé modeli i pérafrohet shumé objektit real.

Mé lart thamé gé ve¢ koordinatave né gelizat e rasterit regjistrohen edhe té
dhéna té tjera. Né bazé té kétyre té dhénave rasterat i klasifikojmé né tre tipe:

Raster foto (imagery) si té dhéna té tjera né kéto lloj rasterash pér ¢do piksel jané

ngjyrat dhe hijezimet gé jané pérftuar nga fotografimi apo

skanimi dhe japin pamjen e objekteve reale té fotografuar

me njé ményré té caktuar. Me zhvillimin e teknologjisé se

fotografimit pér hartografim procesi i gjeoreferencimit té

fotove po béhet automatikisht gé né fotografim apo skanim
me radar.

Raster tematik (thematic) kéto lloj rasterash ve¢ koordinatave né plan pér ¢do

G d%”"‘* piksel, si té dhéné tjetér kané njé parametér
e L7 1 t& matur dhe njé kod ngjyré. N& figurén né
e T ST/ krah jepet njé raster gé si parametér special
i e e "4 4 4/ ka kuotén Z, dhe modelon njé terren (Njé

raster tjetér mund té keté vlerén e
temperaturés e késhtu me radhé pér tematika té tjera). Kuota éshté né géndér té
gelizés dhe gelizat bashkohen me njéra tjetrén duke u pjerrésuar. Ngjyra mund té
jeté unike pér té gjithé rasterin ose me breza sipas grupimeve (psh ¢do 50 m)
numrin e té ciléve e pércaktojmé ne. Rasteri gé paraget njé reliev quhet né gjuhé
teknike edhe digital terrain model (DTM).

Njé lloj tjetér paraqitje relievi éshté me anén e njé poliedri me fage trekéndore.
Njé modelim i tillé i terrenit quhet TIN (Triangular
Irregular Netéork). Si bazé té dhénash merren
vector file 3D té pérftuar nga rilevimi i terrenit.
Vektor file mund té jeté i tipit point ose polyline




(izoipse apo vijat karakteristike té terrenit si kurrize, lugina, perroska, gafa,
thyerje e té tjeré ). Cdo piké (apo vertex tek tipi polyline) ka té matura koordinatat
né plan dhe lartési (x,y,z), dhe pér té patur njé modelim té miré duhet qé rilevimi
né terren té jeté i njé saktésie té miré. Né softin MicroMine kété lloj té dhénash
quhen Wireframe.

Raster - Bllok Model. Disa lloj rasterash tematik té dhénén e matur (kuota apo njé
e dhéné tjetér) e kané pér té gjithé sipérfagen
e qelizés pra geliza géndron horizontal.
Ngjyrén ¢do qelize e merr né varési nga
treguesit e matur ose té interpoluar pér ¢do
gelizé, sipas njé kategorizimi gé ne zgjedhim.
Psh njé raster i tillé mund té jeté pér shpérdarjen e cilésisé sé mineralit né njé
trup minerar. Né kété rast ngjyra pércaktohet nga cilésia e matur né disa pika té
trupit dhe e interpoluar pér té gjithé trupin me njé nga metodat metematikore té
interpolimit. Raster té tillé quhen edhe Block Model.

Raster spectral Skanimet me sinjale valésh elektromagnetike me frekuenca té
pérshtatshme
shkurre te uleta dhe analiza e

kallamishte gjatésisé sé

sunkth valéve (speker)
mbas kthimit

nga elementi né

toke e punuar

siperfaqe ujore
sipérfagen e

kullota tokeés, duke

pyll lisi ballafaguar me
njé database spektrash, (té matur e formatuar mé paré pér ¢do element né

sipérfagen e tokés) pércaktojné mbulesén e sipérfages sé tokés me bimési, toke
apo shkémb.

Pér té patur cilési mé té miré té té dhénave raster gé pérftohen nga fotografimet
pérdoret edhe fotografimi i kombinuar nga satelitet, aviacioni, dhe nga toka né
varési té relievit. Vitet e fundit dronét po pérdoren gjérésisht pér té marré
fotografi té cilésive té larta dhe pérdorim né terrene té ¢farédoshme. Aty ku njé



meényré nuk i kénaqg kérkesat pérdoret metoda tjetér gé arrin saktési me té
madhe.
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